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Studio delle luct: Render

« Planar (rectangular) light - Lampada Eclisse

- Sphere light - Tazzina e piattino Bialetti
 Directional light + Sedia e tavolino Rietveld

+ Spotlight « Scena interno

 IES light « Bancomat (render di Rhino)
+ Point light - Esercitazione jolly

« Sun light

« Dome light
* Mesh light




ST delle luci




V-Ray for Rhino

| Planar (rectangular) light - render di gesso |



V-Ray for Rhino

| Sphere light - render di gesso |



Directional light - render di gesso



Spotlight - render di gesso



IES light - render di gesso



Point light - render di gesso



V-Ray for Rhino

| Sun light - render di gesso |



V-Ray for Rhino

' Dome light - render di gesso |




Mesh light - render di gesso



Render




V-Ray for Rhino

' Lampada Eclisse - render di gesso |




C2E R

Lampada Eclisse - render con 1 materiall



V-Ray for Rhino
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| Lampada Eclisse - contestualizzazione




V-Ray for Rhino

| Tazzina e piattino Bialetti - render di gesso |




Tazzina e piattino Bialetti - render con 1 materiall




V-Ray for Rhino

| Tazzina e piattino Bialetti - contestualizzazione




V-Ray for Rhino

| Sedia e tavolino Rietveld - render di gesso |




Sedia e tavolino Rietveld - render con 1 materiali




Sedia e tavolino Rietveld - variazione colore




V-Ray for Rhino

| Sala da pranzo - render di gesso |



Sala da pranzo - render con 1 materiali




V-Ray for Rhino

| Soggiorno - render di gesso |




V-Ray for Rhino

| Soggiorno - render con i materiali |




Render di Rhino

| Bancomat - render di gesso |




Render di Rhino

| Bancomat - con i materiali |




Bancomat - variazione colori



V-Ray for Rhino
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| Jolly - render di gesso |



Jolly - render con 1 materiali



V-Ray for Rhino V-Ray for Rhino

| Jolly - contestualizzazione




